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1. UVOD

U ovom seminarskom radu obradene su dvije primjene kvantitativnih metoda na probleme iz
podrucja trgovinskoga poslovanja. Prva primjena odnosi se na input—output analizu, a druga
na rjeSavanje problema iz podru¢ja trgovinskoga poslovanja metodama linearnoga

programiranja. U rjeSavanju zadataka koriSteni su racunalni programi Eigenmath i WinQSB.

2. INPUT-OUTPUT ANALIZA

2.1. ZADATAK

Zadana je input- output tablica trosektorske ekonomije Republike Niskoristije:

0.2 0.1 0.2 200
A=(0.2 0.25 0.1{,0 =100
0.10.2 0.25 300

a) Sastavite pripadnu input- output tablicu. NapiSite analiticke izraze (formule) prema kojima
ste racunali svaki pojedini element tablice (osim elemenata koji su ve¢ zadani)

b) Objasnite znacenje elemenata Qi3 i1 ¢
2.2 RJESENJE

a) Racunamo koli¢ine proizvoda koje prelaze iz sektora i u sektor j prema formuli:
0, =a;-Q,. Dobivamo:

0,, =0.25-200 =50
0, =0.1-100=10
0,, =0.2-300 = 60
0,, =0.2-200 = 40
0,, =0.25-100 =25
0,, =0.1-300 =30
0,, =0.1-200 =20
0,, =0.2-100 =20
0., =0.25-300 =75



Racunamo ukupne finalne potraznje svakoga sektora prema formuli: ¢; = Q; — (Q;1 + Qi +
+0pn), zai=1,2,3. Dobivamo:

q, =200-(50+10+60) =200-120=80
q, =100—(40+25+30)=100-95=5
q,=300—-(20+20+75)=300-115=185

Stoga je traZena input-output tablica:

o 0, q;
200 50 10 60 80
100 40 25 30 5
300 20 20 75 185

Tablica 1.

b) Qi3 =120 je koli¢ina proizvoda koja prelazi iz sektora 1 u sektor 3 radi normalnoga
odvijanja proizvodnje u sektoru 3.
¢> = 5 je ukupna finalna potraznja 2. sektora.

3. PRIMJENA LINEARNOG PROGRAMIRANJA NA PROBLEM 1Z
TRGOVINSKOG POSLOVANJA

3.1. ZADATAK

Stolar Mirko izraduje stolce i stolove, pa ih prodaje. Cijena jednog stolca je 10 n.j., a
cijena jednog stola 30 n.j., (n.j. je skracenica za ,,novcanih jedinica‘.)

Tijekom jednoga radnoga tjedna on moZe odraditi najviSe 45 radnih sati. Za izradbu
jednoga stola potrebno mu je 6 sati, a za izradbu jednog stolca 3 sata. Pritom ukupan broj
izradenih stolaca mora biti barem trostruko veci od ukupnog broja izradenih stolova.
Treba napraviti tjedni plan proizvodnje stolaca i stolova tako da ukupna dobit bude
maksimalna.

Formirajte matematicki model promatranog problema i rijeSite ga grafickom metodom.
Interpretirajte dobivene optimalne vrijednosti nezavisnih varijabli i optimalnu vrijednost

funkcije cilja.



3.2. RJESENJE

Neka su :

X = broj izradenih stolova,

X, = broj izradenih stolaca.

Cijena x; izradenih stolova je: 30 - x; n.j.

Cijena x, izradenih stolaca je: 10 - x; n.j.

Ukupna cijena izradenih stolova i stolaca: 30 - x; + 10 - x; n.j.

Vrijeme za izradbu x; stolova je: 6 - x; sati

Vrijeme potrebno za izradbu x; stolaca je: 3 - x; sati

Ukupno vrijeme potrebno za izradbu svih stolova i stolaca: 6- x; +3 - x; sati.
Broj stolaca mora biti barem trostruko ve¢i od broja stolova: x; = 3- x;, odnosno:
3-x1—-x<0.

Broj stolaca i broj stolova moraju biti prirodni brojevi (1, 2, 3, ...). Ako bi neki od tih

brojeva bio jednak nuli, broj stolaca ne bi mogao biti trostruko veci od broja stolova.
Iz zadanih podataka dobivamo sljede¢i matematicki model:

maksimizirati z =30 - x; + 10 - x,
pod uvjetima

6-x, +3-x, <45,

3-x,—x,<0,

x,x,€N.

RjeSavanjem postavljenog modela dobijemo:

(x,5)=@3,9) .2 =180.

Interpretacija:
Stolar Mirko treba izradivati 3 stola i 9 stolaca. Tada ¢e ukupna maksimalna dobit iznositi

180 novcanih jedinica.
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